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] fekete-tenér konverzios modszer
a Photoshop CS3-mal
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Az eléz6 fejezetben mar lattuk, hogy a Photoshop
(S2-es programig bezarolag miként is tudtuk szi-
nes képeinket fekete-fehérré konvertaini. A kép-
szerkeszté és képfeldolgozd program Uj verzioja-
ban, a CS3-ban Iényeges Ujitas jelent meg, amely-
nek segitségével az eddigiekhez képest kényelme-
sebben alakithatjuk at szines fotdinkat fekete-
fehérré. A CS3-ban, a jo 6reg csatornakeverd mel-
lett (amely az RGB szinmodell harom csatornajat
hasznalja) rendelkezéstinkre all egy masik lehet6-
ség, amelyet szintén a kép/korrekciok" elérési
utvonalon keresztll taldlhatunk meg, a csatorna-
keverd felett. Ennek neve: ,fekete-fehér". Ha meg-
nyitjuk, hat szincsatorna jelenik meg: a voros, a
sarga, a zold, a cian, a kék és a bibor. Ezen hat szin-
csatorna segitségével fekete-fehér képlink szlrke
ténusait még inkdbb differencidltan lehet szaba-
lyozni, mint az RGB csatornakeverdvel. Meglehet,
néhany amatér nemigen tudta példaul, hogy a régi
csatornakeverdben hogyan is lehet a sdrga szint
kikeverni - az Uj funkcidban tehat bevezették a
sdrga szincsatornat. Az Uj fekete-fehér konvertald
alapbedllitésai a kovetkezék: voérds 40%, sarga
600%, z6ld 40%, cidn 60%, kék 20% és bibor 80%.
Nézziik most meg egy példafénykép segitségével
(1. kép), hogy miként is miikédik az uj konverzios
eszkdz! Ez a Rheingauban késziilt felvétel a meg-
szokott modon tortént fekete-fehérré alakitas utan
kissé erGtlennek tinik (2. kép). Viszont az Uj meto-
dussal az ember sajat maga konnyedén meghata-
rozhatja, hogy mely tdnusokat szeretné vildgosita-
ni vagy sététiteni. Ennél a felvételnél példaul célsze-

ri a kék drnyalatot és vele az égboltot sététiteni,
tehat a kék csatorna értékét +20%-rol -100%-ra
csokkentjiik. Ezzel ellentétben viszont a vords arnya-
latot +40%-r6l +160%-ra ndveljik, és a fénykép
maris erételjesebb, kontrasztosabb benyomast kelt,

2. kép
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anélkil, hogy a kontrasztot ndveltiik volna, vagy
hasznaltuk volna a ,szinegyensuly" eszkozt (3. kép).
Ez az uj, kifinomult modszer, amellyel a fekete-fehér
fényképezés tonusait tudjuk dsszehangolni, kellemes
Ujitds a Photoshop CS3-as verziojatdl kezdve.
Tovabbi kiegészitésként a képen egy pipettat is latha-
tunk, amellyel a megnyitott ,fekete-fehér" parbe-
szédablak esetén kozvetleniil is dolgozhatunk a foton.
Ha egerlink bal gombjaval kattintunk, a kijelolt rész
ténusanak értékeit vilagosithatjuk vagy sotétithetjiik.
Ha a példafelvételiinknél maradva az égboltra kattin-
tunk, az egér balra torténé mozgatasaval a kék szin-
csatorna értéke csokkenni, az égbolt pedig sotétilni
fog. Ha ellenben a jobb oldal felé mozgatjuk az ege-
ret, akkor a kék csatorna értékét névelni tudjuk, azaz
a kijelolt kek égbolt tonusa vildgosabba valik.

A pipettaval torténd kattintas utan a Photoshop tehat
automatikusan azt a szintonust valasztja ki, amely a
kijelolt teriilethez a legkdzelebb esik.

Tovabbi fejlesztés az uj fekete-fehér konvertalds-
nal, hogy a képeink szinezését azonnal, kdzvetleniil
szabalyozhatjuk. Miutan a hat szincsatorna vagy a
szlrék mod segitségével pontosan beallitott sziirke

tonusuva alakitottuk at a képet, csak annyit kell
tennilink, hogy a csatornak alatti ,szindrnyalat”
mezére kattintunk. Mdris megjelenik két csuszka,
amelyekkel az arnyalatot és annak telitettségeét
szabalyozhatjuk. Mivel az arnyalat bedllitdsanal a
leggyakoribb lehetéség az enyhe szépia (barna)
ténus, ez a funkcid aktivalaskor automatikusan egy
kellemes barna szint allit be. Ha még inkabb vissza-
fogottabbd, mértéktartobba szeretnénk varazsolni
ezt az arnyalatot, akkor csupan a telitettség”
csuszkat kell egy kicsit balra tolni.

A sziir6k hatasanak szimulacioja

A szinsz(irék hatésainak kiszamitasa és modellezé-
se minden eddigi Photoshop-verziobol hianyzott,
holott az analog fekete-fehér fényképezésnél oria-
si fontossaggal birt a legkiilénboz6bb szinszlrdk (a
kéktdl, a sargatol a narancsszinlin at egeészen a
vorosig) szakszer(i haszndlata. Hogy a korabbi
Photoshop-valtozatok eme hianyat miképpen tud-
juk athidalni, arrol a konyv elején, a szlrékrél szo-
16 fejezetben mar olvashattunk. (Persze ezek a
megoldasok a Photoshop CS3 program megléte
mellett is hasznalhatoak.) Ugyanakkor ebben a
programban a fentebb vazolt fekete-fehér konver-
talo eszkoznél létezik egy olyan kdzvetlen lehetd-
ség, amely a konvertalasnal a kiilonféle szinsz{ir6k
hatdsait beszamitva alakitja at a képet. (Kivéve a
narancsszinl szrét) Ez a modszer nagyon jol
m(kodik, ha a fotdzas sordn nem hasznaltunk
polarizacios szlrdt. Azoknal a felvételeknél ugyan-
is, amelyeknél merdleges iranyba forditott polari-
z4cios szlrdt hasznaltunk, a program a sarga vagy
a vOros sz(rd hatdsat tulsagosan erdteljesen sza-
molja ki, és a képek természetellenesen hatnak.
(Szerencsére azonban ezt a tokéletlenséget utdlag
nagyon egyszerGen korrigalhatjuk.)

De vegyiik csak szemugyre - a korabbi példa képiin-



6. kép

ket ismét segitsegll hivva -, hogy miként is m(iko-
dik a szlirék hatasanak szimulacioja. (A rheingaui
felvételnél nem hasznaltunk polarizacios szlrét.) Ha
kivalasztjuk a fekete-fehér menu ,készlet" menii-
pontja alatt a sarga sz(rét, ugy a képiink igencsak
hasonlitani fog egy analdg technikdval és sarga
szinszlirével készilt, fekete-fehér fotohoz (4. kép).
Az égbolt kissé sotétebb, a kontraszt valamelyest
megn6tt. A sarga sz(rd szimuldcidjahoz a
Photoshop a kovetkezd értékekre allitja be a kilon-
b6z6 szincsatornakat: voros +120, sarga +110, zold
+40, cian -30, kék 0 és bibor +70. Mint mar emlitet-

5. kép

tem, a narancsszinl sz(ré hianyzik,
ellenben a vords szlrének kétféle valto-
zatat lathatjuk: egy alapszlrdt és egy
magasabb kontrasztut. Ehhez a képhez
(5. kép) az utobbit valasztottuk, s
nagyon hasonlit egy olyan analdg foto-
hoz, amelyet s6tét szin(i voros szlirével
készitettlink. Azaz az égbolt még soté-
tebb, az arnyékok szintén, viszont a sz6-
I6hegy zOld tonusai kissé vildgosabbak,
¢s a kontraszt 0sszhatdsa is erésebb. Ez a
fajta hatas a voros +120, a sarga +120,
a z0ld -10, a cian -50, a kék -50 ¢s a
bibor +120 beallitasok miatt johet létre. Az infra-
voros sz(iré szimulacioja mindenesetre mar nehéz-
kesebb. Ha megnézziik a képet kicsiben (6. kép), a
hatés hihetének tetszik, hiszen a sz8léhegy lombo-
zata csaknem fehérré valt, és kozismert, hogy az
infravoros film a levelek klorofilljat vildgosan jele-
niti meg. Ez a fényerdé a programban a sarga szin-
csatorna +235-0s értékével all eld. Ez azonban tul-
z3s, aminek kovetkeztében az adott teriiletek rész-
letei eltlinnek. Ha megnézzik az infravoros szlré-
vel imitalt kép 100%-ra kinagyitott részletét (6.
kép részlete), és Gsszehasonlitjuk a képzeletbeli
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sarga szlirés kép ha-
sonlo szeletével (4. kép
részlete), kittinik, hogy
az ,infravoros” képrész-
leten a zbldessarga
tonusok részletei élet-
lenek. A felvételnél leg-
alabb az szikséges,
hogy 40-es vagy 50-es
érték(l szemesézettség-
gel lassuk el a felvételt
- hasonldan egyébként
ahhoz, amit a csatorna-
keverdvel torténd infravords szimulacional
is javasoltam. A Photoshop CS3 az infravo-
ros szimulaciot a kovetkezé értékek alapjan
szamolja: voros -40, sarga +235, zOld +144,
cian -68, kék -3 és bibor -107.

Ha a szlir6szamitasok nem
miikodnek...

Rheingauban a poldrszirdvel késziilt Gszi
felvételiinknél (7. kép) a Photoshop altal
javasolt szlr6szimulacios értékekkel prob-
[éma adddott: a normal fekete-fehér kon-
vertalas utdn a foto (8. kép) tul erétlen
lett, a sz616 vilagossarga levelei nem a meg-
felelé tonusértékekkel jelentek meg. Ha a
sarga sz(ir6 funkcidjat hasznaltuk (9. kép),
akkor a tonusértékek erésen eltulzottak let-
tek: a sdrga szinek olyan vildgosak, hogy a
jobb felsd részen teljesen kiégtek, részlette-
lenné valtak, és az égbolt - egy valodi ana-
l6g sarga sz(iré hatasahoz képest - tulsa-
gosan is sotét. A vorés szlrd funkcio
tovabb erdsiti az amugy is eltulzott hatast,
ha pedig az infravords funkcioval probal-
kozunk, a kép egy teljesen tulsugarzott és

elmosodott valamivé valik, ami még kdszond
viszonyban sincs azzal a felvétellel, amelyen a
témat infravords filmen fényképeztiik volna le
(10. kép). Ha gores6 ald vessziik a képkivagast,
lathatjuk, hogy a sarga csatorna értékének tulzott
novelése a sarga tonusok rajzolatanak részleteit
teljesen elmossa. Szerencsére azonban ez nem tul
nagy probléma, mivel a ,sdrga sz(ird" vagy az ,inf-
ravoros szdrd" funkcio valasztasakor megjelenik a
hat csatornaszabalyozo beallitasa, tehat a tulzo
értékeket konnylszerrel visszaallithatjuk, hogy a
képunk példaul valdban egy analdg sérga szlr6-
nek megfelelé tonuseértékekkel rendelkezzen.

8., 9. kép




